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_Compétences développées :

-y
* Analyser un probleme, le :j) _ ¢
décomposer... {6; Q; {@;
N — N

* Reconnaitre des situations déja
analysées

* Concevolr des algorithmes —iﬁ

e Traduire dans un

langage de programmation

* Développer des capaciteés

d’ abstraction oo A
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Mise en activité des éleves :

Autonomie, initiative et créativite.
* Présenter un probleme ou sa solution.

* Coopérer au sein d’une équipe dans le cadre
d’un projet

* Rechercher de 1l’information, partager des
ressources.

* Faire un usage responsable

Et critique de 1’'informatique.
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Concrétement : 4h/semaine

* Une partie des apprentissages
en TD, TP et cours :

— Histoire de l’informatique
— Représentation des données
—Traitement de données

— Interactions entre 1l’'homme et la
machine sur le Web




“Y  Concretement : 4h/semaine
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'Concrétement : 4h/semaine

¥ de l’horaire sous

forme de projet :

— En groupes de deux a quatre éleves

— Problématiques éventuellement
issues d’autres disciplines

— Ecriture des programmes en langage
Python ou équivalent
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Concrétement : 4h/semaine

% de l1’horaire sous

forme de projet :

—Simulation d’expérience

—Travail sur des données
socioéconomiques

— Projet autour d’un objet connecté
ou d’'un robot

—Traitement d’'image ou de son

—Site Web associé a l’utilisation
d’une base de données

— Jeu de stratégie, etc..
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Modalité de travail

e Activités en ligne

Evaluation QCM Pronote

* Rapports d’activités

nT r M L'environnement numérique
- éducatif régional

M OO D LE é?agls:ee:\?i;r;:ge enligne

ATrIUM
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Modalité de travail
MOODLE & e entigne

ATrivM

Déconnexion

Tableau de bord

Mon espace personnel Tous mes cours, mes liens et mes utilitaires dans le méme espace.

NAVIGATION EE

Maxime CUENCA
Tableau de bord

Accuell du site
» Pages du site
w Mes cours

P Les bases de l'informatique

ADMINISTRATION ola

P Administration du site

Les bases de
I'informatique
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Modalité de travail

M OO DLE La plateforme [Marc SILANUS] Connecté sous le nom
d'apprentissage en ligne « Maxime CUENCA »
ATriIUM Frangais (fr) E|

Déconnexion LPO LYC METIER ALPHONSE BENOIT

Tableau de bord P Espaces enseignants » Marc SILANUS B Premiére NSI B Les bases de [informatique

Votre progression @

HAVISATIOH clol Initiation a la programmation avec Python

Tableau de bord .
Accueil du site |®| Cours/TP Démarrer avec Python O
» Pages du site
¥ Cours actuel

¥ Les bases de l'informatique . . .
Programmation : Trouver I'erreur

} Participants

) Badges B

) Initiation & la programmation avec Python |®| Cours/TP Les erreurs de programmation D
» Programmation : Trouver I'erreur

» Représentation des nombres entiers

) Introduction au shell Linux

» Mes cours Représentation des nombres entiers

|®| Cours/TP Les nombres entiers O
PERSONNES oln)

3 Participants
Introduction au shell Linux

ADNTHESIRANICH cla) éj Cours/TP Le shell Linux O
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Modalité de travail

Cours/TP Démarrer avec Python

Ce cours/TP va vous permettre de vous initier a la programmation en utilisant le langage Python.

Ses caractéristiques le rendent trés pratique non seulement pour I'enseignement de la programmation informatique mais également dans le cadre de
travaux de recherches (ex.: analyse de données, visualisation de courbes...). Sa modularité et les nombreuses bibliothéques existantes en font un des
langages de programmation les plus utilisés.

Cliguer le lien http://silanus.fr/nsi/premiere/python/python.html pour ouvrir la ressource.
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Modalité de travail

Sommaire

Initiation a la programmation avec le langage
Python

Marc Silanus — Version 2.0, 29-08-2019

Ce cours/TP va vous permettre de vous initier a la programmation en utilisant le langage Python.

Ses caractéristiques le rendent trés pratique non seulement pour I'enseignement de la programmation informatique mais
également dans le cadre de travaux de recherches (ex.: analyse de données, visualisation de courbes...). Sa modularité et
les nombreuses hibliothéques existantes en font un des langages de programmation les plus utilisés.

1. Introduction

Avant de nous intéresser au langage Python proprement dit, nous allons commencer par des généralités sur la
programmation.

1.1. Qu'est-ce que la programmation ?

La programmation consiste a élaborer une suite d’instructions a faire exécuter par un ordinateur qui est une machine
dédiée au traitement de I'information.

Cette suite d’instructions est déterminée par un algorithme et est contenue dans une entité appelée programme.

1.

2.
2

Introduction

1.1. Qu'est-ce que la
programmation ?

1.2. Constitution d'un programme
Frise historique des langages
Fiche d'identité du langage Python

4. Caractéristigues principales du
langage Python

5

4.1. Haut niveau

4.2. Semi-interprété
4.3. Orienté objet

4.4. Typage dynamique
4.5. Typage fort

4.6, Extensible

. Découverte de l'interpréteur

Python

6.

5.1. % Travail faire : Python en tant
que calculette basique

5.2. & Travail faire : Python en tant
que calculette scientifique

5.3. #£ Travail faire : Obtenir de
I'aide

5.4. %€ Travail faire : Utilisation des
variables

Premiers scripts Python

£ 1 e Trainil Faiva v Abaline Adacein
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Modalité d’évaluation
[ B 0

LES EPREUVES DU NOUVEAU
BACCALAUREAT GENERAL

EPREUVES COMMUNES
DE CONTROLE CONTINU

Enseignement scientifique

COEFF.5
Histoire-géographie
COEFF.5

o Langue vivante A
4 0 0 COEFF.5

Philosophie
COEFF. 8

Grand oral
COEFF. 10

Enseignement
de spécialité

COEFF. 16
EPREUVES
TERMINALES

de la note Langue vivante B
finale COEFF.5
EPS -
COEFF.5 6 0 /0
i scialité de la note
Enseignement de spécialité finale

Enseignement
de spécialité
COEFF. 16

suivi uniquement en premiére
COEFF. 5

Bulletins Francgais
scolaires (épreuve
B U L L ET I N S de premiére anticipée
et de terminale en premiére)
SCOLAIRES COEFF. 10 COEFF. 10
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Modalité d’évaluation

Le calendrier pour I'organisation du bac :

Oral de projet

Epreuves anticipées (Francais)
et terminales Qcm ?

Sujets

3h30 (écrit) : 12 pts
1 heure (pratique) : 8 pts

!

(Spé.1&2, Philo., Oral)

nationaux

Epreuves communes
du controle continu
1

Document 1 '
UPBM 1 .

M .
brute

E3C
30%

]
1
XIED XIED




4.

5| Modalité d’évaluati
Y

o| Modalite evaluation
=

= NUMERIQUE ET SCIENCES INFORMATIQUES
ac Epreuve de contréle continu - SUJETS 0
% Représentation des données : types et valeurs de base

e Question 1 Quel est Uentier positif codé en base 2 sur 8 bits par le code 0010 10107
~3 5 42

@ 1 21

= [1 84

;! Question 2 Quelle est la valeur affichée a 'exéeution du programme Python suivant ?
% x =1

Ly for i in range(10):

Lol X=X % 2

;) print(x)

’j < 1024

T [] 20000000000

= [ 2048

(:;::1

’—/_3, Question 3 Quel est entier relatif codé en complément a 2 sur un octet par le code 1111 11117




